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Co wie o Tobie Twój telefon? | materiał pomocniczy 

 

Karta pracy nr 1: Wyobraź sobie kogoś, kto... 

  

Wie, z kim się przyjaźnisz. 

Zna Twoje plany na najbliższy 
miesiąc. 

Zna Twoje zainteresowania.  

Wie, jakie SMS-y wysyłasz do 
swoich znajomych… 

…i zna ich treść. 

Wie, z kim się wczoraj 
spotkałeś(-aś). 
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Wie, o której dziś wstałeś(-aś).  

Zawsze wie, gdzie jesteś. 

Może Cię podglądać. 
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Karta pracy nr 2: Smartfon, czyli kto? 

  

Gdzie wędrują informacje z Twojego smartfona? Połącz elementy w obu częściach 
tabelki (UWAGA! Informacje mogą wędrować do więcej niż jednego miejsca). 

Co wie? 
 
1. Wie, z kim się przyjaźnisz. 

2. Zna Twoje plany na najbliższy 

miesiąc. 

3. Zna Twoje zainteresowania. 

4. Wie, z kim rozmawiasz, jak często 

i jak długo. 

5. Wie, czego nie wiesz.  

6. Wie, z kim się spotykasz.  

7. Wie, gdzie jesteś. 

8. Wie, jaki masz nastrój. 

9. Wie, jaką muzykę lubisz.  

10. Wie, jakie filmy lubisz. 

11. Wie, jak wyglądasz.  

12. Wie, gdzie mieszkasz.  

Kto wie? 
 
A. Właściciele portali społecznościowych, 

na których masz konto (np. Facebook, 

Ask.fm) 

B. Twój operator (Play, Orange, Plus,  

T-mobile) 

C. Producent wyszukiwarki Google 

D. Producent przeglądarki (np. Mozilla ― 

Firefox, Google ― Chrome) 

E. Twardy dysk i  karta pamięci w Twoim 

telefonie 

F. Google ― właściciel serwisu YouTube 

G. Producenci aplikacji do słuchania 

muzyki (np. Spotify, Wimp) 

H. Facebook ― właściciel Instagrama 

I. Producenci aplikacji, które ściągasz na 

telefon 

J. Producenci gier, w które grasz na 

telefonie 
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 Karta odpowiedzi dla prowadzącego 

 

Gdzie wędrują informacje z Twojego smartfona?  

Co wie? 

1. Wie, z kim się przyjaźnisz. 

2. Zna Twoje plany na najbliższy miesiąc. 

3. Zna Twoje zainteresowania. 

4. Wie, z kim rozmawiasz, jak często i jak 

długo. 

5. Wie, czego nie wiesz.  

6. Wie, z kim się spotykasz.  

7. Wie, gdzie jesteś. 

8. Wie, jaki masz nastrój. 

9. Wie, jaką muzykę lubisz.  

10. Wie, jakie filmy lubisz. 

11. Wie, jak wyglądasz.  

12. Wie, gdzie mieszkasz. 

Kto wie? 

A. Właściciele portali społecznościowych, na 

których masz konto (np. Facebook, 

Ask.fm) 

 1, 2, 3, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 

B. Twój operator (Play, Orange, Plus,  

T-mobile) 

 4, 7, 12 

C. Producent wyszukiwarki Google 

 3, 5, 7, 9, 10 

D. Producent przeglądarki (np. Mozilla ― 

Firefox, Google ― Chrome) 

 3, 7, 9, 12 

E. Twardy dysk i  karta pamięci w Twoim 

telefonie 

 1, 2, 3, 4, 6, 9, 10, 11 

F. Google ― właściciel serwisu YouTube 

 3, 9, 10 

G. Producenci aplikacji do słuchania muzyki 

(np. Spotify, Wimp) 

 8, 9 

H. Facebook ― właściciel Instagrama 

 3, 7, 11 

I.  Producenci aplikacji, które ściągasz na 

telefon 

 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 (mogą 

wiedzieć wszystkie te rzeczy) 

J. Producenci gier, w które grasz na 

telefonie 

 3, 8 

 


